Pravidla mezinarodniho mistrovstvi UNITOP CR ve fotbale 27.8.2021
Pravidlo 1

Hraci plocha

I. Hraje se na Sifku fotbalového hristé — vymeérenad plocha

II. Brankové Uzemi ma tvar obdélniku a je totozné s pokutovym Uzemim. Vyznaci se tak, Ze jeho Sitka
je 3 m na kazdou stranu od brankové tyce a hloubka smérem do hfisté je 6 m

[Il. Branka je umisténa na brankové ¢are v jejim stfedu (zaroven uprostfed brankovisté). Rozméry
branky jsou 5x2m. Branky jsou opatfeny siti.

IV. Pokutovy kop se zahrava ze znacky ve vzdalenosti 7 m od stfedu branky.
Pravidlo 2

Mic

I. Mi¢ pro MF je shodny s mi¢em na fotbal velikosti 5.

Pravidlo 3

Pocet hracl

I. Hry se zucastni dvé druzstva, kazdé ma na hraci ploSe nejvyse sedm hracq, z nichz jeden musi byt
brankar.

II. K utkdni musi druZstvo nastoupit nejméné s péti hradi (Ctyri a brankar). V prabéhu utkani mize
jejich pocet klesnout na Ctyfi (tfi a brankar). Klesne-li pocet hracli pod Ctyfi (tfi a brankaf), rozhodci
utkdni ukondi a rozhodne o vysledku.

[l. Hrac si smi vyménit misto s brankarem, jen je-li mi¢ mimo hru a je-li to pfedem ohlaseno
rozhod¢imu, ktery k nému da souhlas (pistalkou, slovem, pokynem ruky).

IV. Kazdy tym odevzda na prezenci turnaje jmenny seznam svych hracd — soupisku.
V. Provedeni stFidani
1) Kazdé druzstvo smi vystiidat vSsechny hrace pfipravené k utkani a uvedené na soupisce.

2) Hraci obou tymu vstupuji na hraci plochu vyhradné od pomezni ¢ary, kterou pred utkanim zvoli
rozhodci. Kazdy tym ma vymezeny svij prostor uréeny ke stfidani. Zejména z lavicky urcené ke
stfidani.

3) Stridani hracd je mozné uskutecnit i v dobé, kdy je mi¢ ve hre, ale nahradnik smi vstoupit na hraci
plochu az ve chvili, kdy ji stfidajici hrac opustil.

4) Stridani je ukonceno vstupem nahradnika na hraci plochu, timto se z nahradnika stava hrac a ze
stfidajiciho hrace nahradnik. Pocet sttidani neni omezen.



5) Za hrace, opustivsiho hraci plochu v jiném misté, nez vymezeném v odst. 2), nesmi nastoupit
nahradnik az do doby, kdy je mi¢ ze hry. V takovém pFipadé jsou pfislusnici druzstva béhem hry
oprdvnéni dat rozhod¢imu znameni gestem ruky Ci slovem, aby jej upozornili na skutecnost, Ze z hraci
plochy odstoupil jeden z hracli a Ze za néj v pristim preruseni nastoupi ndhradnik.

6) V ptipadé, Ze hrac opusti hraci plochu v jiném misté, nez vymezeném v odst. 2), v pferusené hte,
mUZe za néj ndhradnik nastoupit aZ v nasledujicim preruseni hry. Je-li podle nazoru rozhodciho hrac
vazné zranén, je pravomoci rozhodciho umoznit jeho stfidani jiz v preruseni, béhem kterého opusti
hraci plochu.

7) Pfi poruseni ustanoveni odst. 2), 3), 5) tohoto pravidla rozhodci hru s ohledem na poskytnuti
vyhody ve hie prerusi. Provinivsim se je pro ucely tohoto pravidla vidy nahradnik vstupujici na hraci
plochu. Provinivsiho se hrace rozhod¢i napomene a nafidi neptimy volny kop proti provinivsimu se
druzstvu z mista, kde se nachazel v okamziku preruseni hry mic (s ohledem na ustanoveni Pravidla
10)

8) Neni-li mozné urcit hrace, ktery pravidlo porusil, napomene rozhodd¢i kapitana provinivsiho se
druzstva

9) Stridani v dobé, kdy je mi¢ ze hry, neni divodem pro zdrZeni navazani hry
Pravidlo 4
Vystroj hrach

I. Vystroj se sklada z dresu nebo trika, trenyrek nebo teplakd a povolené sportovni obuvi. Druzstvo
nastupuje v jednotnych dresech stejné.

II. Obleceni brankare musi byt barevné odliSeno od obleceni obou druzstev.

[Il. Hrac startuje v jakémbkoli druhu povolené sportovni obuvi. Nejsou povoleny kopacky jakéhokoli
druhu se Sroubovacimi a nasttelovacimi koliky. Povoleny jsou kopacky s koZzenym svrskem a umélou
podrazkou s vylisovanymi koliky.

IV. Hra¢ nesmi mit na sobé nic, co by ohrozilo bezpecnost jeho nebo jiného hrace (pevny sadrovy
obvaz, prsten, hodinky, atd.).

V. Hrac v brylich hraje na vlastni nebezpedi.

VI. Hrdc se silné krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a vratit se smi aZ tehdy, kdyz je
zranéni radné osetreno a krvaceni zastaveno.

Pravidlo 5
Rozhoddi

I. Hlavni rozhod¢i ma pravomoc danou pravidly, kterd zacina v okamziku, kdy da pokyn ke hre a
vztahuje se i na prestupky vzniklé mimo hru nebo v prerusené hre.

Il. Rozhodci dba na dodrZovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici s hrou jsou konec¢na.



Rozhodci smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud na zakladé vlastniho
uvazeni nebo na zakladé sdéleni asistenta rozhodc¢iho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena.

lll. Gesta rozhodc¢iho musi byt jasnd a zfetelna. Pfi napominani a vylouceni musi byt totoznost hrace
mimo jakoukoli pochybnost.

IV. Hlavni rozhod¢&i musi mit u sebe pistalku a fungujici hodinky. Neni pfipustné, aby ¢as odmérovala
jind osoba (ani asistent rozhodciho). Rozhodéi musi mit u sebe Zlutou a ¢ervenou kartu. Neni-li tomu
tak, napomina a vylucuje hrace slovné. Toto slovni udéleni karty ma stejnou platnost.

V. Rozhodéi ma vidycky pravdu ©
Pravidlo 6
Doba hry

I. Hraje se 2 x 0 minut hrubého ¢asu s prestavkou nejvyse 5 minut. Doba hry se mlze zménit
v zavislosti na poctu pfihlasenych tyma.

II. Rozhodci ma pravo nastavit kazdy polocas, byl-li €as promeskan vinou zranéni, ztraty mice nebo
umyslného taktického zdrzovani (napfr. taktické stfidani, zakopavani mice, atd.). Rovnéz nastavi hraci
dobu, je-li tfeba provést nafizeny pokutovy kop. Neni ale povinen nechat zahrat jiné volné kopy,
vykop ze stfedu hfisté, kop od branky nebo nechat dokondit akci.

IV. Rozhod¢i nesmi ¢as utkani zkratit. Od polocasové prestavky lze na prani obou druzstev upustit.

V. V utkanich hrany K.O. systémem se pti nerozhodném vysledku ihned provadéji pokutové kopy.
Utkani se v Zadném pripadé neprodluZuje. Kazdé druzstvo provadi stfidavé tfi pokutové kopy (vZdy
jiny hrac). Trojice hracl se urci po utkani ze vSech hracd uvedenych na soupisce, tedy i z hraca, ktefi v
dobé skonceni utkani nebyli na hraci plose (vyjma vyloucenych hract). Nedojde-li k rozhodnuti,
pokracuji druzstva stfidavé v provadéni pokutovych kopU, dokud pfi stejném poctu zahranych
pokutovych kopl nedosahne jedno z druzstev o branku vice

Pravidlo 7
Zahadjeni a preruseni hry (¢l. Il plati od 18.3.2019)

I. Losovani pred zahajenim utkani provadi kapitani tak, Ze vitéz losu voli polovinu hraci plochy, kterou
bude v 1. polocase branit, druhé druzstvo zahajuje hru vykopem.

II. Na zacdtku utkani (po brance, v polocase) se hra zahajuje vykopem ze stfedu hristé. Z vykopu ze
stfedu hfisté Ize pfimo, tj. bez tece, dosahnout branky. Pfi kazdém dalSim preruseni je hra navazana
dle dlivodu preruseni.

[Il. Minimalni vzdalenost hracl druzstva, jez kop neprovadi, je 5 metrli od mice.

IV. Mic je ve hre tehdy, kdyz se po provedeni kopu pohne. Hrac provadéjici rozehrani nesmi hrat
micem znovu drive, nez se jej dotkne jiny hrac. Pfi kopech z vlastniho brankového uzemi musi mic
opustit brankové Uzemi do hfisté, jinak se kop opakuje.

V. Mic neni ve hre, kdyZ ptrejde celym objemem brankovou nebo postranni ¢dru mimo hfisté



Pravidlo 8
Dosazeni branky

I. Branka je dosaZena, prejde-li mic¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a
pod brankovym bfevnem a Utocici druzstvo predtim neporusilo Zadné pravidlo

II. O dosazZeni branky rozhoduje vyhradné rozhodc¢i a jeho rozhodnuti je koneéné (viz Pravidlo 5, ¢l.
II.). Pro uzndni branky neni rozhodujici postaveni brankare, ale poloha mice.

lIl. Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mic pfimo, tj. bez tece, do:
1) souperovy branky:
a) z neptimého volného kopu

b) z vyhazovani brankare rukou

c) z autového vhazovani

V téchto pripadech nafidi rozhod¢i kop od branky.

2) vlastni branky:
a) z autového vhazovani
V téchto ptipadech nafidi rozhod¢i rohovy kop.
Pravidlo 9
Postaveni mimo hru
I. V MF neexistuje postaveni mimo hru (ofsajd)
Pravidio 10
Volné kopy
I. Volné kopy se déli na:
1) Pfimy volny kop, z ného? Ize pfimo, tj. bez tecCe, dosahnout branky, se nafizuje,
pokud hrac: a) kopne nebo se pokusi kopnout soupere
b) podrazi nebo se pokusi podrazit soupere
c) skoci na soupere
d) vrazi do soupere

e) udeti nebo se pokusi udefit soupere



f) stréi do soupere

g) pfi skluzu se soupere dotkne dfive nez mice nebo zasahne soupere, prestoze
se dotkl mice dfive

h) drzi soupere

i) plivne na soupere

j) umyslIné hraje mic rukou (vyjma brankare ve vlastnim brankovém Uzemi)

Vyklad: Trestana bude pouze Umyslna hra rukou, rozhoddéi tedy nepterusi hru aniv
pfipadé, kdy si hrac pfi odkopu nastreli mi¢ na vlastni ruku. V této souvislosti téZ upozoriiujeme, Ze
vyloucéeni brankare, ktery zahraje rukou mimo své pokutové uzemi, je mozné pouze tehdy, zmati-li
brankar timto zakrokem soupefi vyloZzenou pfilezitost (napf¥. dosaZzeni branky, pfihravku hraci pred
prazdnou branku).

2) Neptimy volny kop, z néhoz nemuze byt pfimo dosaZzeno branky, se mizZe nafidit za:
a) branéni ve hre

b) nebezpecnou hru vici soupefi nebo vlastni osobé
c) nesportovni chovani
d) technické prestupky brankare (dotkne se mice rukou po umysiné malé
domd, jako prvni se dotkne mice rukou po vhazovani spoluhrace, rukama
se mice dotkne poté, co se jej zbavil a mice se mezitim nedotkl jiny hrac,
promarnuje cas, atd.)

IIl. Hraci druzstva, které neprovadi volny kop, musi byt minimalné 5 metrd od mice (v pripadé
zahravani z vlastniho brank. izemi, musi byt hraci soupefe mimo toto Uzemi — viz Pravidlo 12, ¢l. lll.)
dokud se mi¢ nedostane do hry. Pfi poruseni vzdalenosti mGze rozhodci nechat kop opakovat a
hrace, ktery nedodrzel vzdalenost, napomene Zlutou kartou.

lll. Pokud je nepfimy volny kop nafizen za prestupek v soupefové brank. Uzemi, provadi se z hranice
brank. izemi rovnobézné s brankovou ¢arou a to nejblize mistu prestupku.

IV. Hrag, ktery kop provadi, se mize mice znovu dotknout, az kdyz jim hral jiny hrac. Nestane-li se

,

tak, nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop proti provinivS§imu se tymu.
Pravidlo 11
Pokutovy kop

I. Pokutovy kop se nafizuje za prestupky, za které se nafizuje pfimy kop a doslo k nim ve vlastnim
brankovém Uzemi. Za odpiskanou ruku ve vlastnim brankovém Uzemi musi byt vzdy natizen pokutovy
kop.



Il. Pokutovy kop se provadi ze vzdalenosti 7 metr( od stfedu branky.

Il. Pfi provadéni pokutového kopu musi byt vSichni hraci na hraci ploSe mimo brank.izemi a nejméné
5 m od znacky pok.kopu.

Pravidlo 12
Kop od branky

I. Pfejde-li mi¢ brankovou ¢aru mimo prostor branky vinou Utociciho druzstva, provadi se kop od
branky, brankar vsak muze rozehrat rukou.

Pravidlo 13
Kop z rohu (plati od 18.3.2019)

I. Prejde-li mi¢ brankovou ¢aru mimo prostor branky a jako posledni se ho dotkl hra¢ braniciho
druzstva, provadi utosici druzstvo kop z rohu.

II. PFi provadéni kopu z rohu musi byt vSichni souperovi hraci nejméné 5 metrt od mice, dokud neni
mic ve hre.

lll. Z kopu z rohu lze pfimo, tj. bez tece, dosdhnout branky.
Pravidlo 14
Mala domt

I. Hlavni rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop proti druzstvu, jehoZ brankar se dotkne mice rukou
(rukama) poté, co hrac jeho tymu proved| vhazovani nebo mu amysiné (!!!) pfihral mi¢ nohou od
kolena dold. Kolenem je mald dom{ povolena.

Pravidlo 15

Osobni tresty (plati od 18.3.2019 -vyklad na konci Pravidla 15)

I. Napomenuti:

1) Rozhod¢i ma pravo napomenout hréace, jestlize mj.:
a) opakované porusuje pravidla hry
b) projevuje slovem nebo gesty nesouhlas s vyrokem rozhodciho
c) dopusti se jiného nesportovniho chovani

2) Napomenuti se provede ukazanim Zluté karty

. Vylouceni:



1) Rozhodci vylouci hrace, jestlize mj.:
a) se dopusti hrubého faulu
b) chova se hrubé nesportovné (napf. plivne na protihrace nebo rozhodciho)
c) pouziva hrubych a urazlivych vyroku
d) UmysIné zamezi rukou ¢i faulem dosazeni branky
e) dopusti se prestupku, za ktery mlze byt napomenut a predtim jiZ napominan byl
2) Vylouceni se provede ukazanim cervené karty
3) Vylouceny hrac¢ musi bez zbyte¢ného otaleni opustit prostor hfisté
4) Pfi vylouéeni nahradnika pokracuje druzstvo v nezménéném poctu hracua
Pravidlo 16
Zavérecné ustanoveni

l. Ve vSech ostatnich pripadech plati Pravidla fotbalu.
Il. Poradatel si vyhrazuje pravo nékteré pravidlo zménit ¢i upravit v zavislosti na situaci pred
zaCatkem turnaje



